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【訂正一覧表】 

2019.8.31 

ページ 行、図表 誤 正 

p.31 例題 3-4 の図 3.13（ブロック 2 行目） ロール > -10 ロール < -10 

p.31 例題 3-4 の図 3.13（ブロック 4 行目） ロール < 10 ロール > 10 

p.31 例題 3-4 の図 3.14（プログラム 2 行目） input.rotation(Rotation.Roll) > -10 input.rotation(Rotation.Roll) < -10 

p.31 例題 3-4 の図 3.14（プログラム 4 行目） input.rotation(Rotation.Roll) < 10 input.rotation(Rotation.Roll) > 10 

p.108 例題 3-4 のプログラム 2～3 行目 input.rotation(Rotation.Roll) > 10 input.rotation(Rotation.Roll) < -10 

p.108 例題 3-4 のプログラム 6～7 行目 input.rotation(Rotation.Roll) < -10 input.rotation(Rotation.Roll) > 10 

2019.9.9 

ページ 行、図表 誤 正 

p.39 例題 4-1 の<手順>の 3） receivedNumber receivedString 

 

 

【仕様変更に伴う注意事項】 

2019.9.9 

 

 
行、図表 旧 新 備考 

p.39 例題 4-1 a receivedString 新しくプログラムを作成する場合、「無線を受信したとき」の変数が変更できなくな

っているので、「a」や「b」に変更しないで、「receivedString」のまま使用する。 

なお、プログラムを Web サイトからダウンロードした場合は、そのまま実行できる。 

p.40 例題 4-2 b receivedString 

p.41 例題 4-3 b receivedString 

 

 



【訂正一覧表】 

2020.3.25 

プログラム 修正内容 

2 章 
rei2-3,rei2-5,rei2-6, 

ren2-2,ren2-3-1,ren2-3-2,ens2-1,ens2-2 

プログラミングエリアに、使用していない変数やプログラムなどが残っていたので削

除した。旧のプログラムでも、実行には影響はないが、ブロックプログラムの印刷「プ

ログラムを印刷する」を実行すると、使用していない変数やプログラムなどが表示さ

れる。 

4 章 rei4-2,ens4-1 

5 章 ens5-2-2 

 

 

【仕様変更に伴う注意事項】 

2020.6.30 

プログラム 備考 

2 章 c23-kansu 関数の仕様変更(*)により，ブロックプログラム(**)が可能となった。 

* 関数の戻り値が可能 

** ブロックプログラム集（追加分）   
5 章 rei5-5,c56-fact,ens5-1 

5 章 rei5-6 Python への自動変換はできない(*)。 

* 一部の関数のみ変換できない。Python プログラム集に記載している 6 章 rei6-2,rei6-3,ren6-2 

7 章 rei7-3-1,rei7-3-2 

6 章 rei6-5,ens6-3 Python への自動変換はできない。関数の仕様変更によるもので，検証中。 

 


