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【注意事項】 

ブロックプログラムの印刷は、「歯車」のアイコンから印刷（図 1）を選択すると、「プログ

ラムを印刷する」のダイアログが表示されるので、プリンタ(図２)を選択すると印刷するこ

とができます。 

 

なお、ここでは、1 章～5 章のプログラムを作成し、載せています。教科書のブロックのプ

ログラムと比較してみてください。 

 

 

図１ 印刷の選択 

 

 

図 2 プリンタの選択 
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4.1 無線通信の利用  

 
 

【仕様変更に伴う注意】例題 4-1～例題 4-3 

プログラムを Web サイトからダウンロードした場合は、そのまま実行できるが、新しくプロ

グラムを作成する場合は、「無線を受信したとき」の変数が変更できなくなっているので、「a」

や「b」に変更しないで、「receivedString」のまま使用する。 

 

4.2 無線通信を利用したじゃんけんゲーム  
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