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【注意事項】 

ブロックプログラムの印刷は、「歯車」のアイコンから印刷（図 1）を選択すると、「プログ

ラムを印刷する」のダイアログが表示されるので、プリンタ(図２)を選択すると印刷するこ

とができます。 

 

なお、ここでは、1，2 章のプログラムのみ作成し、載せています。教科書のブロックのプ

ログラムと比較してみてください。 

 

 

図１ 印刷の選択 

 

 

図 2 プリンタの選択 
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